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Abstract 

 

CET (Contributions Education Training) is funds have paid for students who will be used to education training. The 

size of the contribution education training must be paid by different for each class. Lack of information payments the 

parent barrier communication on payment in schools especially CET payments. Data processing manual pretty 

complicated and take a long time. Based on these problems them application CET payments android based in Islamic 

Senior High School Walisongo. This research using data collection method of observation and interview and in the 

design an application it uses the SDLC (System Development Life Cycle). The research is be a an application CET 

payments android based later application is expected to assist and loosening students, parents other users in the 

process of contribution education training payments in Islamic Senior High School Walisongo Lampung Central and 

can help officers administration until the schools in The registration of payment data CET to be more accurate and 

eficien. 

 

Keywords: Application; CET (Contributions Education Training); Android 

 

 

1. PENDAHULUAN 

Seiring  dengan berjalannya waktu, kebutuhan manusia akan teknologi juga semakin berkembang. Fasilitas 

teknologi memudahkan masyarakat dalam mengatasi masalah yang ada. Dalam rangka meningkatkan pelayanan 

semua pelanggan yang berhubungan dengan sekolah, tentunya sekolah harus menerapkan sistem manajemen yang 

baik serta didukung dengan fasilitas pengadministrasian yang baik pula. Di sekolah Madrasah Aliyah Walisongo 

pembayaran SPP merupakan ketentuan yang harus dibayar oleh setiap siswa pada setiap bulannya, tujuan siswa 

melakukan pembayaran sekolah sebagai salah satu sarana dalam meningkatkan pelayanan atau fasilitas yang terbaik 

untuk sekolah maupun siswa-siswanya. Pengelolaan keuangan Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) sangat 

berpengaruh terhadap kegiatan belajar mengajar (KBM). Pada saat ini proses Pembayaran Keuangan SPP di MA 

Walisongo masih secara manual. Petugas Tata Usaha (TU) seringkali mengalami kesulitan menghadapi siswa yang 

melakukan pembayaran SPP, sehingga proses tersebut membutuhkan waktu yang lebih lama dalam pencatatan serta 

penyampaian laporan. Selain itu terkadang terjadi salah pengertian antara petugas penerima pembayaran SPP dengan 

wali murid mengenai bulanan yang telah dibayar dan yang belum dibayar 

Menurut penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Nuri, Dewi Soyusiawaty (2015:294) dalam penelitiannya 

menghasilkan sebuah perangkat lunak Aplikasi Sumbangan Pembinaan Pendidikan Berbasis Web Dengan Sms 

Gateway dan Email Server. Penelitian ini menggunakan metode pengujian sistem yaitu Black Box Test dan Alpha 

Test. Menurut Rohmad Abidin, Arsito Ari Kuncoro (2015:40) berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan pada Unit 

mailto:mmuslihudin415@gmail.com
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Keuangan Yayasan Az-Zahra bagian penerimaan SPP yang dipakai sekarang ini sudah tidak efektif karena 

perkembangan jumlah siswa, jenjang sekolah dan kemajuan teknologi yang ada sekarang. Penelitian ini menggunakan 

metode Risearch and Development (R&D) sedangkan untuk pembuatan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman 

tingkat tinggi seperti Borland Delphi 7 dan SQL Server 2000 untuk manajemen Database. Untuk menjalin komunikasi 

dengan wali murid memanfaatkan SMS Gateway. 

Berdasarkan hasil penelitian sebelumnya, kedua peniliti tersebut dapat menghasilkan sebuah aplikasi pembayaran 

SPP berbasis Web dengan SMS Gateway dengan bahasa pemrograman Java, MySQL, dan Delphi. Yang fungsinya 

hampir sama untuk membantu melancarkan serta mempermudah proses pengadministrasian dalam pendidikan. 

Sedangkan hasil penelitian ini akan membuat sebuah aplikasi yang hampir sama, namun dalam pengembangan 

aplikasi ini peneliti akan menggukan sebuah program dengan software Android Studio, serta akan menampilkan sub 

menu yang lebih menarik, lebih akurat dan lebih mudah diakses agar memudahkan Wali Murid dan Siswa untuk 

mengetahui lebih jelas tentang rincian biaya SPP yang harus dibayar dan tunggakkan atau kekurangan yang belum 

dibayar serta batas waktu pembayaran. Selain itu juga dapat mempersingkat waktu dalam melakukan pembayaran. 

Meski penyelenggaraan biaya pendidikan telah diketahui oleh sejumlah siswa dan orang tua, namun masih banyak 

yang mengalami hambatan atau masalah. Permasalahan yang sering muncul di Madrasah Aliyah Walingo Lampung 

Tengah yaitu terhambatnya pembayaran yang disebabkan oleh beberapa faktor. Faktor-faktor tersebut antara lain 

catatan laporan pembayaran hilang, siswa terkadang lupa dan tidak amanah akan kewajibannya untuk membayar SPP. 

Sehinga pihak sekolah harus melakukan penagihan pembayaran SPP baik melalui lisan maupun tulisan. terkadang 

terjadi salah pengertian antara petugas penerima pembayaran SPP dengan wali murid mengenai bulanan yang telah 

dibayar dan yang belum dibayar. Pada kenyataannya, proses tersebut membutuhkan waktu yang cukup lama untuk 

dapat menjangkau seluruh siswa, hingga pada akhirnya proses yang dilakukan tersebut kurang begitu maksimal 

penggunaanya. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah aplikasi pembayaran SPP berbasis android yang dapat membantu 

menyelesaikan masalah yang sering muncul di Madrasah Aliyah Walisongo Lampung Tengah. 

Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan sebuah aplikasi pembayaran SPP berbasis android yang bisa diakses 

oleh setiap pengguna baik siswa maupun Wali Murid dimanapun dan kapanpun. Dan dapat membantu petugas Tata 

Usaha (TU) dalam menjalankan tugasnya sehingga petugas TU dan Wali Murid dapat melihat data administrasi lebih 

jelas dan akurat, serta dapat meningkatkan pelayanan atau fasilitas yang terbaik untuk sekolah maupun siswa-

siswanya. 

 

2. KERANGKA TEORI 

2.1 Konsep Aplikasi Mobile 

Peranan Aplikasi Mobile yang sering dijumpai diberbagai bidang kehidupan, seperti pendidikan, bisnis, dan 

hiburan. Saat ini telah banyak yang menggunakan Aplikasi Mobile. Namun, masih sedikit orang yang memahami 

definisi dari Aplikasi Mobile itu sendiri. Surawijaya Surahman, Eko Budi Setiawan (2017:36) Aplikasi Mobile adalah 

sebuah Aplikasi yang memungkinkan untuk melakukan mobilitas dengan menggunakan perlengkapan seperti 

Personal Digital Assistants (PDA), telepon seluler atau handphone. Dengan menggunakan Aplikasi Mobile maka 

dapat dengan mudah melakukan berbagai macam aktifitas mulai dari hiburan, berjualan, belajar, mengerjakan kantor, 

browsing dan lain sebagainya. Taufik Ramadhan, Victor G Utomo (2014:48) Aplikasi Mobile dapat diartikan sebagai 

sebuah produk dari sistem komputasi mobile, yaitu sistem komputasi yang dapat dengan mudah dipindahkan secara 

fisik dan yang komputasi kemampuan dapat digunakan saat mereka sedang dipindahkan. Contohnya adalah Personal 
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Digital Assistants (PDA), Smartphone dan Ponsel. Secara keseluruhan aplikasi mobile merupakan aplikasi yang dapat 

digunakan walaupun pengguna berpindah dari satu tempat ke tempat yang lain tanpa terjadi pemutusan atau 

terputusnya komunikasi. Aplikasi Mobile mempunyai beberapa komponen. Diantara komponen-komponennya adalah 

Activities, Services, Broadcast Receivers, Content Providers. (www.kapalomen.com). 

 

2.2 Pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) 

Pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) sebagai salah satu kegiatan atau usaha untuk membantu atau 

mengatur kegiatan belajar mengajar (KBM) di sekolah agar dapat berjalan dengan lancar, dengan adanya bantuan dari 

pembayaran SPP atau dana iuran tersebut. Menurut Ahmad Syaifulloh, Dedi Irawan (2017:59) Proses pendataan siswa 

yang benar serta administrasi keuangan siswa sangatlah berperan. Salah satu informasi yang dibutuhkan yaitu 

informasi mengenai pembayaran dana sumbangan pembangunan (DSP) serta pembayaran iuran bulanan siswa, 

informasi ini sangat berpengaruh demi kelancaran proses belajar dan memaksimalkan fasilitas yang ada di sekolah. 

Sedangkan menurut Damayanti, Heni Sulistiani (2017:26) Pembayaran Biaya Sekolah merupakan sumbangan yang 

dikenakan kepada siswa untuk digunakan bagi keperluan penyelenggaraan dan pembinaan pendidikan. Rincian biaya 

sekolah terdiri dari biaya biaya seragam, biaya asuransi, biaya ekstrakurikulum, biaya bangunan, biaya iuran dan biaya 

SPP. 

 

2.3 Android 

Menurut Slamet Winardi, Dkk (2019:94) Adroid merupakan system operasi yang dikembangkan untuk 

diimplementasikan pada perangkat mobile berbasis linux yang mencakup system operasi, middlware, dan aplikasi. 

Menurut Sri Hartati, Dkk (2017:144) Android adalah sebuah system pada handphone yang bersifat terbuka dan 

berbasis pada system operasi Linux. Secara menyeluruh Android adalah sistem operasi yang di desain untuk perangkat 

bergerak seperti perangakat seluler dan komputer tablet. Android saat ini sudah mendunia. Bahkan Android adalah 

sistem operasi ponsel yang paling banyak dipakai seluruh dunia. 

 

2.4 Flowchart  

Menurut Rita Irviani, Rossi Oktaviana (2017:65) Flowchart  adalah unit simbol gambar (chart) yang  menunjukan 

aliran (flow) dari proses terhadap  data. Menurut Adi Prasetiya Nanda, Anggi Maharani (2018:130) Flowchart  adalah 

perancangan bagan alir yang menggambarkan proses hubungan antara suatu proses dalam suatu programan. Secara 

menyeluruh pengertian bagan alir (Flowchart) adalah urutan logika dari suatu prosedur dalam pemecahan suatu 

masalah yang dituliskan berupa simbol-simbol tertentu. 

 

2.5 MySQL 

Menurut Muhammad Muslihudin, Anggun Larsati (2014:34) MySQL (My Structure Query Language) adalah suatu 

perangkat lunak database relasi atau Relational Database Management System (RDBMS) yang didistribusikan grastis 

dibawah lisensi GPL (General Public License). Dimana setiap orang bebas menggunakan MySQL, namun tidak boleh 

dijadikan produk turunan yang dijadikan closed source atau komersial. 

Menurut Haliq, Ferry Susanto (2019:111) MySQL (My Structure Query Languag) merupakan sebua perangkat 

lunak system manajemen basis data SQL (Database Management System) atau DBMS, Oracle, MSSQL, Postagre 

http://www.kapalomen.com/
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SQL dan lain-lain. Secara menyeluruh MySQL adalah program pengakses database yang bersifat jaringan yang sering 

disebut DBMS (Database Management System). Sehingga bisa digunakan untuk aplikasi Multi User. 

 

3. METODOLOGI 

3.1 Pengumpulan Data 

Dalam metode pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini ada berberapa tahapan, diantaranya sebagai 

berikut: 

a. Metode Observasi 

Pada tahapan ini peneliti melakukan pengamatan secara langsung dalam proses pembayaran SPP di Madrasah 

Aliyah Walisongo Lampung Tengah untuk mendapatkan data atau informasi yang lebih lengkap. Observasi bisa 

dikatakan sebagai teknik pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan langsung ke titik objek yang ingin 

dikaji. 

 

b. Metode Interview 

  Dalam tahapan ini peneliti melakukan tanya jawab kepada Petugas Tata Usaha (TU) dan Kepala Sekolah 

Madrasah Aliyah Walisongo terkait tentang proses pembayaran SPP. Secara singkatnya Interview merupakan sesi 

tanya jawab atau wawancara kepada pihak yang bersangkutan dalam objek penelitian untuk mengetahui kendala apa 

yang di alami serta apa saja yang dibutuhkan oleh pihak sekolah agar proses pembayaran SPP khususnya di MA 

Walisongo itu sendiri nantinya bisa lebih baik dan efesien. 

 

3.2 Model Pengembangan Sistem 

Dalam pengembangan system atau perancangan sebuah aplikasi, tentunya terdapat metode didalamnya. Pada 

penelitian ini, peneliti menggunakan metode perancangan atau pengembangan system yang berupa SDLC. 

Menurut Winda Anggraeni, Sri Mulyai (2017:66) SDLC (System Devlopment Life Cycle) adalah suatu pendekatan 

yang memiliki tahap untuk melakukan analisa dan membangun suatu rancangan system dengan menggunakan siklus 

yang lebih spesifik terhadap kegiatan pengguna.  

Adapun tahapan-tahapan dalam SDLC adalah sebagai berikut: 

1. Tahap Perencanaan Sistem (System Planning). Tahap perencanaan adala tahap awal pengembangan system 

yang mendefinisikan perkiraan kebutuhan-kebutuhan sumberdaya seperti perangakat fisik, manusia, metode 

(teknik dan operasi). 

2. Tahap Analisis Sistem (System Analysis). Tahap analisis system adalah tahap penelitian atas system yang 

telah ada dengan tujuan untuk merancang system yang baru atau diperbarui. 

3. Tahap Perancangan/Desain Sistem (System Design). Tahap desain system adalah tahap setelah analisis 

system yang menentukan proses dan data yang diperlukan oleh sistem baru. Desain sistem dibedakan menjadi 

dua macam, yaitu desain sistem umum dan desain system terinci. 

4. Tahap Penerapan/ Implementasi Sistem (System Implementation). Tahap implementasi atau penerapan adalah 

tahap dimana desain sistem dibentuk menjadi suatu kode (program) yang siap untuk dioperasikan. 

5. Tahap Pemeliharaan/ Perawatan Sistem. Merupakan tahap yang dilakukan setelah tahap implementasi yang 

meliputi penggunaan sistem, audit sistem, penjagaan sistem, perbaikan sistem serta peningkatan sistem. 
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3.3 Kerangka Pikir Penelitian 

Kerangka pikir penelitian merupakan tahap-tahap penyelesaian yang akan digunakan untuk menyelesaikan masalah 

dalam penelitian ini, antara lain sebagai berikut: 

 

 

 

Gambar 1. Kerangka Pikir Penelitian 

 

Keterangan: 

1. Tahap Awal.  Merupakan tahap dimana cara ini digunakan untuk mentukan judul penelitian, mencari objek, 

serta mencari referensi untuk bahan penelitian ini. 

2. Tahap Pengumpulan Data. Dalam tahap ini menggunakan dua metode yaitu metode observasi dan metode 

interview. Metode ini digunakan untuk mecari dan mengumpulkan data yang akurat. 

3. Tahap Pengembangan Sistem. Dalam tahapan ini menggunakan metode pengembangan sebuah sistem 

aplikasi berupa SDLC (System Devlopment Life Cycle). 

4. Tahap Implementasi. Dalam tahapan ini merupakan cara dimana sebuah aplikasi sudah selesai dan siap untuk 

melakukan pengujian tentang cara kerja aplikasi tersebut. 

5. Tahap Pengujian  

Pada tahap ini dilakukan uji sistem untuk menganalisa keberhasilan aplikasi pembayaran SPP. 

 

 

 

 

 

 

 



Jurnal Sistem Informasi & Manajemen Basis Data (SIMADA) Vol. 3  No. 1  Maret 2020                              Page |  73 

Jurusan Sistem Informasi Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya  
 

 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Desain Sistem 

Dalam perancangan aplikasi pembayaran SPP ini mengacu pada suatu konsep sebagai berikut: 

 

Flowchart  Menu Program Utama 

Flowchart  menu program utama merupakan bagan alir yang menggambarkan alur kerja atau proses suatu program. 

Antara lain sebagai berikut: 

 

 

 

Gambar 2. Flowchart Menu Program Utama 

 

a) Flowchart  Admin 

Flowchart admin merupakan bagan alir yang menggambarkan kebutuhan admin kepada user dalam 

pengoprasian database. Antara lain sebagai berikut: 

 

 

Gambar 3. Flowchart Admin 
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b) Flowchart  User 

Flowchart user adalah bagan alir yang menggambarkan kebutuhan user atau pengguna aplikasi dalam proses 

pembayaran. Adalah sebagai berikut: 

 

 

 

Gambar 4. Flowchart User 

 

4.2 Desain Antarmuka 

 Peneliti yang berperan sebagai designer membuat menu utama, menu login dan menu home yang menentukan gaya 

design dari tampilan antar muka aplikasi pembayaran SPP. Berikut ini adalah rancangan desain antar muka (interface) 

pada aplikasi pembayaran SPP: 

a. Desain Menu Utama 

 Desain menu utama dimana tampilan ini menggambarkan sebuah desain ketika memulai atau masuk 

kedalam aplikasi Pembayaran SPP. Berikut adalah tampilan desain menu utama. 
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Gambar 5. Desain Menu Utama 

 

b. Desain Menu Login Admin dan Login User 

 Desain menu login admin dimana tampilan ini digunakan admin atau petugas TU untuk masuk ke dalam 

Aplikasi Pembayaran SPP sedangkan Desain menu login user adalah dimana tampilan ini digunakan user untuk 

masuk ke dalam Aplikasi Pembayaran SPP. Berikut adalah tampilan desain menu home. 

 

  

 

Gambar 6. Desain Menu Login Admin dan User 

 

4.3 Implementasi 

Implementasi merupakan hasil dari rancangan system yang telah dibuat. Berikut adalah beberapa hasil 

implementasi system yang telah dirancang: 

a. Menu Utama 

 Didalam menu utama terdapat beberapa pilihan tombol, yaitu tombol login untuk admin dan tombol login 

untuk user. Selanjutnya pada masing-masing tombol akan diarahkan ke menu pengisian Ussername dan 

Password. Berikut adalah tampilan layar menu utama. 
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Gambar 7. Tampilan Menu Utama 

 

b. Menu Login 

Didalam menu login terdapat textbox untuk mengisi Ussername dan Password. Apabila Ussername dan 

Password sesuai dengan database maka akan dialihkan ke menu selanjutnya. Berikut adalah tampilan layar 

menu login. 

 

   

 

Gambar 8. Tampilan Menu Login Admin dan Tampilan Menu Login User 

 

c. Menu Informasi Tagihan SPP 

  Pada halaman informasi tagihan SPP ini terdapat beberapa menu, yaitu menu pembayaran, rincian biaya, 

dan riwayat pembayaran yang fungsinya sebagai pusat informasi pembayaran. Berikut adalah tampilan layar 

menu informasi tagihan SPP. 
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Gambar 9. Menu Informasi Tagihan SPP dan Tampilan Menu Pembayaran 

 

c. Menu Informasi Pembayaran Siswa 

Pada halaman informasi pembayaran siswa ini terdapat beberapa data siswa yang telah melunasi ataupun 

yang masih ada tunggakan pembayaran SPP. Informasi pembayaran siswa ini berada pada halaman admin, 

dimana data tersebut nantinya akan otomatis berubah ketika siswa telah berhasil melakukan pembayaran. 

Berikut adalah tampilan layar menu informasi pembayaran siswa. 

 

    

 

Gambar 10. Tampilan Menu Metode Pembayaran dan Informasi Pembayaran Siswa 
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4.4 Analisa Hasil Penelitian 

Analisa hasil penelitian ini merupakan hasil dari kuesioner yang telah diberikan kepada 20 responden untuk 

mendapatkan hasil dan jawaban tentang bagaimana tampilan serta fungsi aplikasi pembayaran SPP yang telah 

dirancang adalah Hasil dari koesioner tersebut menyatakan responden rata-rata meberikan jawaban bahwa tampilan 

aplikasi ini cukup menarik dan dapat mempermudah siswa maupun orang tua untuk melakukan pembayaran SPP serta 

dapat mengetahui informasi biaya SPP yang telah dibayar maupun biaya yang belum dibayar. 

 

4.5 Analisa Hasil Pengujian Sistem 

Setiap program yang dirancang harus menjalani pengujian, secara pribadi memastikan bahwa program yang di uji 

bebas dari kesalahan (bug), meskipun tidak menutup kemungkinan masih terjadi bug atau tidak 100% bebas dari bug, 

namun pengujian ini setidaknya bisa meminimalisasi kesalahan yang akan terjadi. Pengutjian ini dilakukan untuk 

mengetahui apakah setiap fungsi didalam program dapat berjalan dengan benar. Berikut tabel hasil pengujian dari 

aplikasi android pembayaran SPP. 

 

Tabel 1. Hasil Pengujian Sistem 

Testing 

No. Nama Menu Runing Bug Ket 

1. Menu Login Admin   Berhasil 

2. Menu Login User   Berhasil 

3. Menu Informasi Pembayaran Siswa   Berhasil 

4. Menu Informasi Tagihan SPP   Berhasil 

5. Menu Riwayat Pembayaran   Berhasil 

6. Menu Pembayaran   Berhasil 

7. Menu Rincian Biaya   Tidak Berhasil 

8. Menu Edit   Berhasil 

 

 

5. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dalam perancangan Aplikasi Pembayaran SPP di Madrasah Aliyah Walisongo adalah 

aplikasi ini dapat mempermudah siswa, orang tua maupun pengguna dalam proses melakukan pembayaran SPP di 

MA Walisongo Lampung Tengah, sehingga pengguna tidak harus datang langsung ke sekolah untuk melakukan 

pembayaran SPP. Pengguna dapat mengetahui rincian biaya serta informasi dari pihak sekolah terkait dengan 

pembayaran SPP. Selain itu aplikasi ini juga dapat membantu petugas Tata Usaha  dalam menangani siswa yang 

melakukan pembayaran serta dapat mempersingkat waktu dan efisien. 

Berdasarkan hasil pembahasan dan perancangan aplikasi pembayaran SPP ini masih banyak kekurangan. Oleh 

karena itu disarankan kepada pembaca dan peneliti yang akan datang untuk dapat mengembangkan rancangan aplikasi 

pembayaran SPP ini menjadi lebih baik lagi serta menjadi lebih efisien dalam penggunaan aplikasi ini. 
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