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Abstrak

Doa merupakan hal yang sangat penting dalam kehidupan sehari-hari. Dalam kaadaan
dan kondisi apapun kita harus senantisa memanjatkan doa kepada Tuhan Yang Maha Kuasa
sebagai perwujudan iman dan tagwa kita kepada Tuhan Yang Maha Kuasa. Doa sehari-hari
yang biasa kita panjatkan untuk megawali dan mengakhiri suatu kegiatan yang akan
dilaksanakan seperti doa sebelum dan sesudah belajar. Untuk itu, pembelajaran doa perlu
ditanamkan sejak dini, baik dilingkungan keluarga, pendidikan maupun dilingkungan
masyarakat. Oleh karena itu, anak-anak membutuhkan aplikasi juzz amma dan doa sehari-hari
berbasis android yang menggunakan metode Murrotal untuk mempermudah anak-anak dalam
menghafal doa sehari-hari. Aplikasi Hafalan Juzz Amma dan doa sehari-hari berbasis android
dibangun menggunakan Android Studio. Metode pengembangan Multimedia Luther digunakan
untuk membuat konsep awal, desain, pengumpulan bahan, pembuatan, pengujian, serta tahap
akhir yaitu distribusi. Metode yang digunakan dalam hafalan juzz amma dan doa sehari-hari
adalah Murrotal. Kinerja Aplikasi hafalan doa berbasis android telah diuji dengan
menggunakan metode black box testing, hasil yang diperoleh yaitu video dan audio yang jelas,
gambar yang bagus, soal evaluasi berjalan dengan baik dan memiliki alarm yang ditampilkan
pada smartphone.

Kata Kunci : Aplikasi Hafalan doa, Hafalan Surah, Murrotal, Android, Smartphone

1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Do’a merupakan pembelajaran yang sangat penting, karena menyangkut interaksi antara
manusia dengan Tuhan. Bentuk do’a kepada Tuhan juga bermacam-macam diantaranya
do’a sehari-hari yaitu do’a yang biasa diucapkan untuk mengawali dan mengakhiri
suatu kegiatan yang akan dilaksanakan, seperti do’a sebelum dan sesudah makan, do’a
sebelum dan sesudah tidur, do’a untuk orang tua, do’a masuk masjid,dan masih banyak
lagi.Untuk itu pembelajaran do’a perlu ditanamkan mulai dari dini, baik di lingkungan
keluarga, di lingkungan pendidikan, dan di lingkungan bermasyarakat. kecenderungan
pola belajar anak yang lebih suka bermain menjadi faktor penting orang tua dalam
membimbing dan memberikan fasilitas belajar yang menarik bagi anak sehingga anak-
anak dapat menyukai hafalan doa. Oleh karena itu aplikasi pembelajaran hafalan doa

sehari- sehari anak muslim yang dalam pembelajarannya memanfaatkan dukungan
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sistem operasi pada mobile yang berbasis android, dibantu dengan data teks,gambar,
dan video running teks. Dengan video running teks dapat menunjukan letak tulisan
yang diucapkan sehingga dapat membantu pembelajaran dalam pengucapan dan
menarik minat anak-anak untuk belajar menghafal doa harian dan surah-surah pendek
dengan metode murrotal.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas rumusan masalah dalam penelitian ini adalah

Bagaimana merancang Aplikasi doa anak muslim serta surah-surah pendekdengan
menggunakan Platform Android yang menarik minat anak untuk belajar menghafal doa
sehari-hari.

1.3. Tujuan Penulisan
Tujuan penulisan ilmiah ini adalah untuk membuat aplikasi hafalan doa dan surah-surah

pendek anak muslim untuk anak-anak muslim berbasis android dengan tampilanrunning
teksvideo sehingga meningkatkan minat anak-anak untuk belajar menghafal doa dan
mengucapkan doa tersebut dengan baik dan benar serta diharapkan dapat membantu
orangtua dalam memberikan pembelajaran yang menyenangkan bagi anak-anak.

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1. Metode Pengembangan Sistem

Metode yang digunakan dalam pengembangan multimedia ini adalah Multimedia
Development Life Cycle. Pengembangan metode multimedia ini dilakukan berdasarkan
enam tahap, yaitu concept (pengonsepan), design (pendesignan), material collecting
(pengumpulan materi), assembly (pembuatan), testing (pengujian), dan distribution

(pendistribusian). Tahap pengembangannya dapat dilihat seperti pada Gambar 1

2. Design

3. Material
1. Concept Collecting

6. Distribution

4. Assembly
S.Testing

Gambar 2.1 Tahap Pengembangan Sistem Aplikasi Pembelajaran Hafalan Doa

sehari-hari
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1. Konsep (Concept)
Tahap concept (konsep) ini menentukan tujuan membantu pembelajaran Hafalan
Doa anak muslim serta koleksi surah-surah pendek untuk Anak-anak berbasis
android. Aplikasi dibuat sederhana agar pengguna mudah mengerti
menggunakanya, di tambah fitur aplikasi yang ditampilkan seperti gambar, video
running teks menambah daya tarik pengguna.

2. Perancangan (Design)
Pada tahap ini perancangan akan menggunakan metode luther. Desain yang akan di
tampilkan menggunakan gambar, video running teks serta evaluasi didalamnya
supaya mendapatkan pemahaman yang lengkap.

3. Pengumpulan Bahan (Material Collecting)
Bahan yang dikumpulkan adalah image atau gambar, audio, video, SDK, Plugin.
Sedangkan untuk logo, icon dan background di buat menggunakan aplikasi Adobe
Photoshop.

4. Pembuatan (Assembly)
Tahap dimana semua objek atau bahan multimedia dibuat. Pembuatan aplikasi di
dasarkan tahap design. Aplikasi pembelajaran Hafalan Doa Anak Muslim ini
nantinya menggunakan bahasa pemograman Java.

5. Pengujian (Testing)
Tahap testing (pengujian) dilakukan setelah menyelesaikan tahap pembuatan
(assembly) dengan menjalankan aplikasi atau program dan dilihat apakah ada
kesalahan atau tidak. Pengujian ini menggunakan Blackbox.

6. Distribusi (Distribution)
Pada tahap terakhir ini adalah melakukan pendistribusian aplikasi dengan cara
menyimpan aplikas di cloud dan menyebarkan link nya melalui social media.

2.2. Desain Fisik

Berikut rancangan arsitektur aplikasi pembelajaran Hafalan Doa sehari-hari yang

digunakan oleh penulis dalam melakukan penelitian :
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Gambar 2.2 Arsitektur Aplikasi Pembelajaran Hafalan Doa Anak Muslim
Aplikasi multimedia hafalan juzz amma dan doa sehari-hari berbasis android merupakan
media pembelajaran yang dibuat agar dapat dilakukan melalui ponsel android. Sesuai
dengan gambar diatas rancangan eksperimen yang dibuat terdiri dari user, smartphone
dan aplikasi android. Dimana user dapat memberikan intruksi melalui interface pada
aplikasi android yang ada di smartphone, kemudian intruksi diproses dengan
mengambil data yang diperlukan melalui media library, setelah data didapatkan maka
data akan ditampilkan kembali pada interface sehingga user dapat menerimanya.

2.2.1 Rancangan Icon Hafalan Doa sehari-hari
Memberikan tampilan bagaimana aplikasi pembelajaran Hafalan Doa sehari-hari untuk

anak-anak ini disajikan.

Gambar 2.3 Icon home tampilan doa
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2.2.2 Rancangan Desain Menu Utama
Menu doa terdiri dari 2 plihan menu yaitu, menu 20 plihan doa sehari-hari dan submenu.

Tampilan menu utama dapat dilihat pada gambar 2.4

Doa Anak Muslim

&) NAMA DOA

&) NAMA DOA

& NAMA DOA

O)/NAMA DOA
&) NAMA DOA
&) NAMA DOA

&)/NAMA DOA

Gambar 2.4 Rancangan Desain Tampilan Menu Utama
Keterangan Gambar:
1. Menu Doa sehari-hari.
2.2.3 Rancangan Desain Tampilan doa
Menu Doa menampilkan video running teks beserta artinya dan tampilan doa sebelum
dan selanjutnya. Tampilan menu Doa dapat dilihat pada gambar 2.5

Gambar 2.5 Rancangan Desain Tampilan Menu Doa Sebelum makan
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Keterangan Gambar:
1. Tombol play video
2. Tanpilan Artinya
3. Tampilan Fullscreen Video
2.2.4 Rancangan Desain Surah-surah pendek
Menu surah-surah pendek menampilkan video running teks beserta artinya dan tampilan
doa sebelum dan selanjutnya. Tampilan menu Doa Sesudah makan dapat dilihat pada

gambar 2.6

Doa Anak Musiim

Nama Surah

Gambar 2.6 Rancangan Desain Tampilan Menu Surah
Keterangan Gambar:
1. Nama Surah
2. Ayat Surah
3. Arti Surah
2.2.5 Rancangan Desain Menu About
Submenu terdiri dari 2 menu yaitu, menu About(tentang aplikasi) dan menu petunjuk.

Tampilan menu utama dapat dilihat pada gambar 2.7

Submenu /@
=
"

Gambar 2.7 Rancangan Desain Tampilan Submenu
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Keterangan Gambar:
1. Menu Tentang aplikasi (About)
2. Menu petunjuk
2.2.6 Rancangan Desain Submenu
Menu ini berisi intruksi untuk menjalankan aplikasi pembelajaran Hafalan Doa Sehari-
hari untuk anak-anak. Dapat dilihat pada gambar 2.8

Petunjuk

Langkah-langkah dalam menggunakan
aplikasi ini sangat mudah.

Menu ini berisi pembelajaran doa sehari-
hari yang menampilkan 20 doa harian
video running teks beserta arti doa harian

Gambar 2.8 Rancangan Desain Tampilan Petunjuk
Keterangan Gambar:
1 : Menu ini berisi langkah-langkah dalam menjalankan aplikasi ini

2.2.7 Rancangan Desain Tentag Aplikasi (About)
Menu ini berisi Tentang aplikasi pembelajaran Hafalan Doa Sehari-hari untuk anak-

anak. Dapat dilihat pada gambar 2.9

About

Belajar Haflan Doa Sehari-hari untuk
Anak Muslim dengan membaca doa
dalam bahasa arab, memahami artinya
dan mengucapkannya dalam aktifitas
sehari-hari untuk anak anak kita. Aplikasi
dari Amirul IKhsan untuk media belajar
doa harian islam bersama bagi anak
anak. Aplikasi ini merupakan doa harian
yang dapat digunakan setiap saak untuk
setiap anak.

Fitur Aplikasi

* Bacaan Doa yang ditambahkan secara
bertahap (Lengkap 20 Doa)

* Bacaan Doa dalam bahasa Arab;

* Terjemahan Doa dalam bahasa
Indonesia

* Gambar llustrasi yang cantik

* Video Running teks seperti karoeke.

Bilamana ada kesalahan dalam penulisan
doa, mohon kiranya dapat menghubungi
kami di kontak yang tersedia

Gambar 2.9. Rancangan Desain Tampilan tentang Aplikasi
Keterangan Gambar:
1 : Menu ini berisi tentang sebuah aplikasi hafalan doa sehari-hari.
3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Implementasi Program
Tahap implementasi merupakan tahap lanjutan dari tahap perancangan. Pada tahap ini,

aplikasi yang telah dirancang akan diimplementasikan ke dalam bahasa pemrograman
sehingga menghasilkan sebuah perangkat lunak. Adapun perangkat lunak yang
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digunakan dalam pembuatan aplikasi multimedia hafalan juzz amma dan doa sehari-hari
adalah Android Studio, aplikasi ini di bangun pada Laptop dengan menggunakan sistem
operasi Windows 7. Semua file aplikasi ini berada didalam Hardisk Laptop dan apabila
aplikasinya sudah jadi akan memiliki format apk. Semua file Aplikasi yang terdapat
pada hardisk yaitu file Java, XML, Gradle Build , Database dan file pendukung seperti
audio dan gambar dimasukkan kedalam satu folder. Database yang akan digunakan
dalam membuat aplikasi ini menggunakan Database SQLite. Kemudian semua file
tersebut di compile menggunakan Android Studio untuk menghasilkan aplikasi yang
berformat apk.

3.2 Pembahasan Program
Pembahasan Program Aplikasi ini bersifat Offline yang dapat diakses tanpa

menggunakan internet. Proses membuka aplikasi cepat tergantung hardware yang
digunakan dalam smartphone Android. Aplikasi ini dapat berjalan pada Android
minimum OS 4.0(Ice Cream Sandwich). Kontent yang terdapat dalam aplikasi ini dapat
dibuka lebih cepat, audio terdengar dengan jelas dan video yang berada dalam aplikasi
ini terlhat dengan jelas. Aplikasi ini memuat 39 doa, 11 surah dan 20 soal evaluasi yang
berfungsi untuk mengetahui sejauh mana user telah belajar dalam menghafal doa yang
terdapat didalam aplikasi ini. Semua pertanyaan dalam evaluasi berasal dari database
dan dapat di load dengan baik. Perhitungan skor dalam aplikasi ini dilakukan dengan
memberikan 10 point pada pertanyaan yang berhasil dijawab dengan benar, total skor
dihitung dengan cara menjumlahkan setiap skor dan dibagi 2. Menu alarm berfungsi
untuk mengatur waktu alarm yang digunakan sebagai pengingat waktu hafalan doa.
About berisi tentang penjelasan singkat aplikasi.

Banyak manfaat yang dapat diambil dengan adanya aplikasi ini, salah satunya dapat
menjadi alternatif bagi anak-anak untuk belajar dan menghafal doa maupun surah-surah
pendek yang dilengkapi dengan video doa, serta artinya sehingga anak-anak dapat
belajar dan menghafal dengan mudah.
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3.3 Perbandingan Aplikasi Doa Islami Yang di Rancang Dengan Aplikasi Doa

Lain

Aplikasi doa anak muslim

Aplikasi doa islami yang dirancang
Dengan running teks video

- Aplikasi anak muslim hanya berisikan
tentang doa-doa harian saja

- Hanya cara berisi audio

- Tidak memiliki

kata yang di tampilkan hanya sedikit

Database, sehingga

- Tidak ada menu Alarm

- Aplikasi doa islami berisi tentang doa
dan surah-surah pendek

- Didukung cara bacaanya(audio) serta
video running teks didalamnya

- Memiliki database untuk menyimpan
soal-soal evaluasi

- Memiliki
pengingat doa

alarm  sebagai  jadwal

- Doa anak muslim

. YNATIRUASA| | COAYBERBUKATAS >
PUASAIRS =24

4 =
AT emz@
=/ JOEN § BACIAR) \—,

O] | -

- Doa anak islami

B Bl 4 91%0 154

Kumpulan Doa Islami

Kumpulan
N
Soa I
A
EVALUASI

ALARM

ABOUT

3.3 Kelebihan dan Kelemahan Aplikasi
Kelebihan aplikasi:

1. Terdapat video running teks

2. Terdapat audio cara membaca doa

3. Terdapat evaluasi didalam aplikasi ini
4. Serta terdapat alarm

kelemahan aplikasi:
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1. Ukuran dalam aplikasi ini terbilang besar dibandingkan dengan aplikasi doa lain
2. Surah hanya sebates 11 surah saja.
4. KESIMPULAN
Aplikasi multimedia hapalan juz amma dan doa sehari-hari dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut :
1. Menghasilkan suatu aplikasi hapalan juz amma dan doa sehari-hari yang dapat
membantu anak-anak untuk menghapal doa sehari-hari.
2. Aplikasi ini dapat di akses menggunakan smartphone sedangkan file .apk
kumpulan doa islami dapat diinstall di sistem android minimal Android versi 4.0
(Ice Cream Sandwich) keatas.
3. Aplikasi ini dijalankan dalam keadaan offline.
5. SARAN
Saran untuk aplikasi hapalan juz amma dan doa sehari-hari yang telah dibangun ini
adalah sebagai berikut :
1. Untuk ke depannya aplikasi ini bisa disempurnakan dengan memperbanyak lagi
database evaluasi soal.
2. Aplikasi ini dapat dikembangkan lagi dengan menambahkan beberapa surah dan
doa.
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