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ABSTRACT

The development of science and technology is now inseparable from the use of
energy, one of which is electrical energy. Energy is a basic human need, which continues
to increase in line with the level of community life that continues to develop. Energy
sources that can be found daily are sources of solar energy, air, wind and organic
waste/biogas. This is studied in the 4th grade subject on theme 2 regarding energy sources
and their changes. In order to make the delivery of material more interactive and
interesting, this research is a solution to illustrate the change in energy sources in the form
of animation and games. The method used in this research is the prototype method and
game application design which is carried out using the UML (Unified Modeling Language)
model. This educational game was created using Adobe Animate software. The resulting
game application displays 3 sources of energy, biogas, wind and solar energy sources
based on Android so that this interactive game application can be played by children to
gain knowledge of energy sources.

Keywords— Energy, Game, Animation
ABSTRAK

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi Kkini tak luput dari penggunaan
energi salah satunya adalah energi listrik. Energi merupakan kebutuhan dasar manusia,
yang terus meningkat sejalan dengan tingkat kehidupan masyarakat yang terus
berkembang. Sumber energi yang dapat ditemui sehari-hari yaitu sumber energi matahari,
air, angin dan sampah organik/biogas. Hal tersebut dipelajari di matapelajaran anak kelas 4
pada tema 2 mengenai sumber energi dan perubahannya. Agar penyampaian materi lebih
interaktif dan menarik maka penelitian ini menjadi solusi untuk mengilustrasikan
perubahan sumber energi kedalam bentuk animasi dan permainan. Metode yang digunakan
pada penelitian ini adalah metode prototype dan perancangan aplikasi game dilakukan
dengan menggunakan model UML (Unified Modeling Languange). Game edukasi ini
dibuat mmenggunakan software adobe animate. Aplikasi game yang dihasilkan
menampilkan 3 sumber energi yaitu sumber energi biogas, angin dan matahari berbasis
android sehingga aplikasi game interaktif ini bisa dimainkan anak-anak untuk pengetahuan
mengenai sumber energi.

Kata Kunci— Energi, Game, Animasi
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I. PENDAHULUAN

Perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi kini tak luput dari penggunaan
energi salah satunya adalah energi listrik.
Energi sendiri bersifat abstrak yang sukar
dibuktikan tetapi dapat dirasakan adanya
[1]. Bahan bakar minyak/energi fosil
merupakan penyumbang terbesar
diseluruh dunia dengan kontribusi 73,5%
sedangkan sumber energi terbarukan
menyumbang 26,5% ini membuktikan
adanya krisis sumber energi diseluruh
dunia [2]. Kekayaan sumber energi yang
dimiliki

energi  baru terbarukan

Indonesia khususnya sumber
(EBT) perlu
dikelola dan dimanfaatkan sebagai sumber
energi alternatif untuk menggantikan
penggunaan bahan bakar minyak yang
ada. Hal ini jugalah dikenalkan kepada
anak sekolah dasar yang salah satunya
adalah anak kelas 4 di tema 2 yang
membahas

energi dan perubahannya.

Anak-anak  mendapatkan  pendidikan
dikelas mengenai sumber energi melalui
buku matapelajaran.

Dalam  mengkampanyekan hemat
energi listrik berbasis android dilakukan
oleh peneliti sebelumnya guna
mensosialisasikan gerakan hemat listrik
dan memanfaatkan sumber energi yang
ada disekitar [3]

Kualitas keprofesionalan guru dalam

mengajar menunjukkan hasil pendidikan

yang baik terhadap anak didik. Dalam
mengajar dikelas guru harus memiliki
kreatifitas dan inovasi dalam melakukan
proses kegiatan belajar mengajar agar
pembelajaran atau materi yang diberikan
terasa

kepada anak-anak tidak

membosankan[4].  Dalam  hal  ini
perkembangan dunia komputer di bidang
multimedia yang membuat segalanya lebih
mudah dan efisien [5].

Pengembangan media pembelajaran
berbasis game edukasi untuk kelas 4 SD
mampu memotivasi kegiatan belajar siswa
dan membuat proses belajar mengajar
lebih menyenangkan dengan kategori uiji
hasil dan uji ahli media mencapai 100%
sedangkan kategori uji coba respon yang
diujicobakan kepada siswa yang paling
tinggi yaitu uji respon di lapangan
mencapai 97,06% sedangkan uji respon
perorangan menghasilkan 96,66% dan
yang paling rendah uji respon kelompok
mencapai 96,11% maka dapat media
pembelajaran berbasis game edukasi
sangat baik dan efektif untuk pendidikan
[6]. Game vyang memiliki konten
pendidikan lebih dikenal dengan istilah
game edukasi yang Game bertujuan untuk
menarik minat belajar siswa agar dalam
menerima materi pembelajaran lebih
menyenangkan [7]. Penelitian sebelumnya
media

memanfaatkan pembelajaran

interaktif berupa game edukasi role
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playing pada sub materi matahari sebagai
sumber alternatif SMP kelas XIII untuk
memudahkan siswa dalam mempelajari
pelajaran IPA [8]

Untuk mengatasi kejenuhan siswa
dalam mengikuti sistem belajar dari rumah
dimana 28% siswa memperoleh nilai
dibawah KKM, sehingga membuat guru
memperbaiki pembelajaran dalam
menjelaskan materi dengan menggunakan
alat bantu atau media manipulatif yang
bisa berinteraksi dan dimainkan oleh siswa
melalui gadget ataupun komputer dan
salah satunya menggunakan media game
berbasis android [9].Penggunaan bidang
multimedia ini bisa berupa dalam bentuk
teks,video, audio dan animasi [10].
Animasi 2D dilengkapi dengan video dan
suara sehingga dapat memberi kemudahan
siswa dalam memahami maksud dan

tujuan materi yang diberikan.

I1l. METODE PENELITIAN

Pada metode pengembangan sistem
ini penulis memakai model prototype,
Pembuatan

prototype  menggunakan

metode prototype.

Quick plan

\ Modelin

Quick design

Communication

Deployment
Deliver:
& Feed

Construction
of

profotype

ck

Gambar 1. Metode Prototype Game
Energy Source Change

Gambar 1 adalah tahapan pertama
dalam pengembangan prototype yang
terdiri dari:
1. Wawancara

Pada tahap wawancara penulis
melalukan wawancara guru di SDN
019 Pangkalan Sesai, Dumai sebagai
narasumber dan siswa kelas 4 sebagai
koresponden dan guru kelas lain untuk
menguji  hasil  penelitian  yang

dilakukan nantinya.
2. Analisis dan perencanaan

Pada tahap analisis penulis membahas

penelitian tentang game energy source

change berbasis android yang akan

membahas tentang alternatif sumber

energi listrik lainnya yang bisa
didapatkan. Tujuan perancangan game
ini adalah untuk mengilustrasikan

perubahan sumber energi
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3. Mendesain model game
Pada tahap desain model game ini
akan didesain dengan menggunakan
adobe animate sesuai  dengan
kebutuhannya agar sesuai dan menarik
4. Kontruksi Prototype
Pada

melakukan

tahap  kontruksi  penulis
penambahan dan
perbaikan-perbaikan terhadap game
yang sudah dibuat sebagai sebuah
mekanisme untuk mengidentifikasi
kekurangan yang masih dibutuhkan.
5. Implementasi dan pengujian
Pada

mengimplementasikan

tahap implementasi penulis

yang
coba

game
telah dirancang akan diuji
terlebih dahulu untuk melihat apakah
game berjalan dengan baik.

111. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Perancangan Sistem

Deskripsi dari urutan aksi

yang
dilakukan oleh game digunakan use case
diagram mempunyai beberapa menu

seperti pada gambar 2.
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Gambar 2. Use Case Diagram

Activity Diagram menggambarkan
berbagai alir aktivitas dalam sistem yang
sedang dirancang, bagaimana masing -
masing alur berawal, decision yang
mungkin terjadi dan bagaimana aktivitas
itu berakhir.

Berikut gambar activity

diagram pada game.
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Gambar 3. Activity Diagram Menu Start
Game

Buka aplikasi game kemudian pilih

menu start akan tampil menu pilihan, pada

menu pilihan terdapat menu biogas, surya,

angin dan exit kemudian pengguna

memilih menu biogas, maka pengguna

akan mulai memainkan game.

€t Aplikas

Gambar 4. Activity Diagram Menu
Biogas
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Sequence diagram menggambarkan
hubungan antar objek di dalam sistem
aplikasi seperti pengguna, display dan
sebagainya. Pada menu utama game
terdapat beberapa tombol yaitu start game,

help, setting dan exit seperti pada gambar

% Aplikasi

(Start game, Help, Setting, Exit)

Gambar 5. Sequence Diagram Menu
Utama Game
Jika user memilih untuk menekan
tombol start game maka akan
menampilkan pilihan menu game energi
biogas, energi surya dan energi angin. Jika
tidak pilih start dapat memilih menu help
dan setting ataupun exit seperti pada

gambar 6.

Mem Stan Game
Utama

User

T
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Gambar 6. Sequence Diagram Menu
Utama Game
Salah satu diagram sequence yaitu
menu sumber energi biogas, pertama kali

user akan ditampilkan animasi ilustrasi

terjadinya sumber energi biogas seperti
pada gambar 13. Kemudian dilanjutkan
dengan memainkan game dengan menekan
tombol play maka tampil game seperti

pada gambar 7.
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Gambar 7. Sequence Diagram Menu
Biogas

3.2 Storyline

Game ini berisi tentang pengumpulan
energi alternatif biogas yang didapat dari
mengumpulkan buah busuk, tenaga surya
yang didapat dari mengumpulkan tenaga
matahari dan energi alternatif angin yang
didapat dari mengumpulkan potongan
Kincir angin agar kincir angin dapat
berputar dan menghasilkan energi listrik,
dimana pada game ini actor akan
dihalangi oleh musuh jika actor dapat
melewati atau menyingkirkan musuh
tersebut, maka actor akan mendapatkan
score dapat melanjutkan permainan
selanjutnya, dan jika actor tidak bisa
melewati musuh maka actor akan
mengalami kegagalan sehingga tidak dapat
menyelesaikan

game. Actor dapat

memenangkan permainan ini dengan cara
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menyelesaikan permainan biogas, tenaga
surya dan tenaga angin.

3.3 Membuat Game

Game yang akan dibuat menggunakan
adobe animate ada 3 jenis sumber energi
yaitu sumber energi biogas, sumber energi
matahari dan sumber energi kincir angin.

Game pertama yaitu game sumber
energi biogas, ada actor yang mencari
buah busuk dan mengumpulkannya untuk
mendapatkan poin. Buah yang akan

diambil akan muncul notif nama buahnya

seperti pada gambar 8.

Gambar 8. Objek Game Sumber Energi
Biogas

Game yang kedua yaitu sumber energi

matahari, aktor mengumpulkan icon

matahari yang jatuh untuk mendapatkan

poin seperti pada gambar 9.

Gambar 9. Objek Game Sumber Energi
Matahari

Gambar 10. Objek Game Sumber
Energi Kincir Angin

Untuk tampilan design pembuatan
game yang ketiga yaitu energi Kincir
angin, actor harus  mengumpulkan
potongan kincir untuk menghidupkan
lampu pada rumah seperti terlihat pada

gambar 10.

3.4 Implementasi Antar Muka
Implementasi antar muka merupakan

tahap dimana sebuah sistem siap

dioperasikan pada tahap yang sebenarnya
Berikut tampilan —tampilan antarmuka

pada game.

1. Tampilan menu utama terdiri dari
menu start game, help, setting dan

exit. pada saat tampilan menu utama
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maka muncul backsound pada gambar 4. Tampilan video animasi sumber energi
matahari menampilkan video animasi
gambar matahari yang memberikan
sinar ke panel surya kemudian
A disimpan dan pada malam hari akan
berubah menjadi lampu seperti pada

gambar 14.

Gambar 11. Tampilan Menu Utama

2. Tampilan menu pilihan, vyaitu
menampilkan menu pilihan game pada

gambar 12

NS

B N
|[ : ' m I ; Gambar 14. Video Animasi Sumber
& oy j \nﬂus.“ j \m..... ') Energi Matahari

5. Tampilan video animasi sumber energi
Gambar 12. Tampilan Menu Pilihan Kincir angin, mengilustrasikan tenaga

Kincir angin yang mengalirkan listrik

3. Tampilan video animasi sumber energi untuk  bisa mengidupkan listrik
biogas yang menampilkan video kerumah-kerumah  melalui  kabel,
animasi terjadinya sumber energi seperti pada gambar 15.

biogas dari buah atau sayuran busuk

yang disimpan seperti pada gambar 13.

Gambar 15. Video Animasi Sumber
Energi Kincir Angin

Gambar 13. Video Animasi Sumber
Energi Biogas
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V. SIMPULAN

Aplikasi game ini dapat memberikan
pengetahuan dasar bagi siswa tentang
sumber energi listrik dan membantu guru
dalam menjelaskan dan mengilustrasikan
perubahan sumber energi listrik sebagai
secara video animasi dan pengganti media
gambar yang ada dibuku. Perancangan
adobe animate

game  menggunakan

sebagai media edukatif bagi anak usia 7-

10 tahun agar pembelajaran lebih
interaktif dan menarik.
PENELITIAN LANJUTAN

Untuk pengembangan game

selanjutnya bisa ditambah dengan jenis
sumber energi yang lain dan menambah
tingkat kesulitan level pada game itu
sendiri serta menyebarluaskannya secara

online diplaystore.
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